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Résuneé dans ces régions, grace a une deuxieme phase qui re-
synthétise les textures. Le rendu obtenu est ainsi cahére
aussi bien globalement que localement, comme vous pou-
vez le voir sur la figure suivante, ou la frontiere délimita

le rocher est bien reconstruite (aspect global), ainsi gsie |
textures du rocher et des vagues (aspect local).
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Nous nous intéressons au probleme de la reconstruction de
données manquantes dans une image couleur contenantade la t
ture. Ce processus, couramment nommeé “Inpainting”, séite
une interpolation spatiale intelligente des données iesagpans
cet article, nous proposons de réaliser cette interpolatien
deux étapes distinctes : tout d'abord, nous reconstrigstas
isophotes des zones de données manquantes en utilisart-un p
cessus de lissage anisotrope par EDP multi-valuée, quinpér
de bien reconstruire la géométrie globale des structul®sns

un deuxiéme temps, nous re-synthétisons I'informagatute a
I'intérieur des régions par un algorithme spécifique &asir une
mise en correspondance de blocs images. Notre technigoe d'i
painting est illustrée avec plusieurs exemples de tragtasd'im-
ages couleurs.

Mots Clés

Inpainting, interpolation, EDP de diffusion anisotropgnthése
de texture, images couleurs.

Abstract

We are interested in the reconstruction of missing data iorco
images, by the means of spatial interpolations that preséex-
tures. This so-called "Inpainting” process has several hpg-
tions in the field of image processing. We propose a two-dtgp a
rithm for this purpose : first, we reconstruct the image isoigls
in missing data regions using multi-valued PDE’s that perfo
anisotropic smoothing. Then, we synthetize the missirtgreex
therein using a smart bloc matching-based scheme. Finaky, R’ef'erences
illustrate our algorithm for real objects removal in colothp-
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